Dansprogrammering

Forméaga att upptécka och utforska teknik i vardagen - Naturvetenskap och teknik, Aldre

Syfte — Varfor?

Att ge barnen en forstaelse for grunderna i programmering.

Kopplingar till Lpfé 18 —Vad?

Utbildningen ska ocksa ge barnen forutsattningar att utveckla adekvat digital kompetens genom att ge dem méjlighet att
utveckla en forstaelse for den digitalisering som de méter i vardagen (sid 9).

Tillvagagangssatt — Hur?

For att ge barnen redskap att forsta hur den digitala varld vi lever i fungerar, ar det viktigt att redan i férskolan borja
arbeta med programmering. Ett enkelt och konkret satt ar att arbeta med dansprogrammering. | dansprogrammeringen
far barnen moéta grunderna i programmering pa ett roligt och lustfyllt satt.

Det gar till sahar: Alla férvandlas till dansrobotar och som ni vet gor inte en robot som den sjalv vill, utan den foljer
enbart de kommandon som den far. Sedan valjer man vilka kommandon/danssteg som man vill att dansen ska
innehalla och sedan valjer man hur manga ganger en rorelse ska upprepas (genom att satta en siffra ovanfor bilden
som beskriver rérelsen). Man valjer aven hur manga ganger man ska loopa dansen, alltsa hur manga ganger
sekvensen ska upprepas innan den ar fardig och vilken musik man ska dansa till. Sedan ar programmeringsdansen
fardig och det ar bara att borja dansa.

Skapa kommandokort: Man kan leta upp fardiga pa nétet, rita egna eller som vi har gjort hér, 1atit barnen ta bilder pa
varandra och pé det séattet skapa sina egna danskort med de rorelser som de vill ha med. Att skapa egna danskort gor
att alla barn kan bli delaktiga och det gor dven att danserna kan varieras i det oandliga. Aven pedagogerna kan bidra
med sina basta danssteg.

Ett tips &r att anvanda sig av kardborreband pa véagg och kort och komplettera med mgjlighet for barnen att starta musik
sjalva for att gora detta till en aktivitet som kan vara tillgangliga foér barnen under hela dagen.
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Reflektion och analys

I den har aktiviteten kommer man in pa viktiga diskussioner kring att det &r manniskor som styr maskinerna och inte
maskinerna som tanker sjalva, ndgot som ar en avgdérande del om man ska kunna utveckla en forstéelse for den
digitalisering som man moter i vardagen. Det ar viktigt att man som pedagog &r aktiv och delaktig i den har aktiviteten
for att kunna stélla utmanande fragor. Barnen far da kunskap kring vikten av att félja den ordning korten star i, vikten att
upprepa s manga ganger som det star och lar sig att forsta olika programmeringsbegrepp. Alla dessa delar ar viktiga
kunskaper att ha med sig i arbetet med programmering.
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