Analog programmering

Formaga att upptacka och utforska teknik i vardagen - Naturvetenskap och teknik, Yngre

Syfte — Varfor?

Pa min forskola arbetar vi ofta med digitala verktyg och aktiviteter. Vi ser det som en positiv del i var undervisning i
barnens utveckling. | laroplanen star det att digital kompetens handlar om att arbeta med digitala verktyg, saval som
andra. Nar det galler programmering i forskolan anvander vi darfér bade robotar och olika programmeringsapplikationer.
Genom att borja i det analoga vill vi ge barnen majligheter att fa en grundlaggande forstaelse for programmering.

Vid detta undervisningstillfalle malade barnen egna vagar utomhus. De gjorde pilar at vilket hall man skulle ga och
markte ut farliga fallgropar, dit man inte skulle ga. Vi bestamde tillsammans var start och mal skulle vara. Efter det
diskuterade barnen hur de nskade méla banan. De samtalade kring hur banan skulle se ut, samt vilka olika slags fallor
den skulle ha. Vi diskuterade inneborden av olika begrepp som; hoger, vanster, rakt fram, bakat och sa vidare. Det
intressanta och spannande var att barnen diskuterade och hjalpte andra, till exempel genom att visa vagen och
instruera sina kamrater. Barnen sag sig sjéalva som stéttande och hjalpsamma mot andra manniskor. En fraga som ofta
dok upp var pa vilka olika satt vi kan hjalpa andra.

Vi reflekterade dven kring nar nagra barn sa “ah nej jag malade pilen &t fel hall”, att det var en bugg i systemet, vi gor
om fran pilen de malat “fel” och skapar en vag utifrdn den s& vi kommer i mal. Det &r inget farligt, det ar bara att
programmera om.

Mal ur Lpfoé 18 — Vad?

Forskolan ska ge varje barn forutsattningar att utveckla:

® formaga att anvanda och forstd begrepp, se samband och upptécka nya satt att forsta sin omvarld,
® formaga att upptacka och utforska teknik i vardagen, och

® formaga att utforska, beskriva med olika uttrycksformer, stélla frAgor om och samtala om naturvetenskap och

teknik.
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Tillvagagangssatt — Hur?

STEG 1: Vi tar fram gatukritor och borjar diskutera hur vi kan bygga en bana till foérskolans golvrobot utomhus. Vi har
tidigare arbetat med pilar tillsammans med barnen. Barnen kanner till att vi visar riktningen for en robot eller at oss
sjalva med pilarna, att vi programmerar med hjalp av pilar. Min tanke vid detta undervisningstillfalle var att vi skulle mala
en bana till oss och andra personer som gar in pa var gard. Jag borjar mala tva pilar vid grinden in till var gard och ett av
barnen sager "dar borjar banan”. Var ska malet vara tycker ni? Barnen diskuterar att det ar positivt att mala tva olika
banor, en till den andra avdelningens dorr och till var dorr. Vi vill aven mala fallgropar dar man inte far g4, att vi kan raka
ut fér en bugg.

STEG 2: Barnen borjar mala banan. Under tiden de malar sager ett barn: "Vi visar vagen vart alla ska g& och dar pa det
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rosa far de inte ga for da trillar de ner i halet”. | den stunden reflekterar vi kring hur barnen tanker, hur vi hjalper andra
samt pa vilka olika satt man kan hjalpa andra.

STEG 3: Under processens gang ar det ett barn som sager "Jag malade pilen fel”. D& tar vi aterigen upp diskussionen
kring bugg och hur vi ska géra/programmera banan darifran sa vi kommer till mal.

Reflektion och analys

Jag tolkar det som att barnen tagit till sig begreppen fran vara tidigare analoga och digitala programmeringsaktiviteter.
De uttrycker att de vill skapa egna banor, men nu aven for att hjalpa andra. De kopplar ihop aktiviteten med
omténksamhet och att vara en bra medmanniska.

De har tagit till sig vad de olika begreppen innebar sa som hdoger, vanster, bakat, bugg ocksa vidare. Dessa
erfarenheter kan de ha anvandning av i andra aktiviteter. De inser att det inte ar "farligt” att géra fel utan det gar att
ordna darifran de ar. Det gar inte sénder. De ser monstret med orsak och verkan, att det de gér paverkar banans
utformning.

Jag tanker utveckla dessa aktiviteter min undervisning genom att barnen far skapa egna programmeringsmattor bade
inomhus och utomhus pa vita lakan, géra rutorna, vad mattan ska innehalla och ha fokus pa. Barnen kan f& kanslan av
att de far paverka och saga till om deras vardag och utveckling.
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